
N A C I O N A L I D A D E S

Español
Inglés

I D I O M A S

Animación 3D
Captura De Movimiento
UE Blueprints
UV Mapping

H A B I L I D A D E S

E D U C A C I Ó N  C O N T I N U A

Unreal Engine

MÁSTER EN MODELADO Y ANIMACIÓN 3D BODYMECHANICS
AVANZADO PARA VIDEOJUEGOS

Coco School (España) - Universidad CatÓLica San Antonio De Murcia
(España1) | 2017 - 2018

R E C O N O C I M I E N T O S

Reconocimiento a la Excelencia Humana
Universidad Iberoamericana/Preparatoria | Jun 2014

A N I M A D O R  3 D
   

 BA. INTERACTIVE ANIMATION (DISEÑO DE VIDEOJUEGOS)     
Sae Institute (México) - Middlesex University London (GB)  | 2014 - 2017

Mexicano                             Francés

E X P E R I E N C I A   L A B O R A L

E D U C A C I Ó N

SEMINARIO  DE ACTUALIZACIÓN EN DISEÑO DE VIDEOJUEGOS

Sae Institute (México) - Middlesex University London (GB) | 2019 

VIRTUALWARE (MÉXICO)
Empresa dedicada a la creación de aplicaciones interactivas.
Becario | Oct 2016 - Abr 2017

Test de Videojuegos por proyecto

CONFEDERACIÓN MEXICANA DE ORGANIZACIONES EN FAVOR
DE LA PERSONA CON DISCAPACIDAD INTELECTUAL A.C
 Organización sin fines de lucro
Voluntariado | Ago 2013 - May 2014

C O N T A C T O

    +52 5518024787
     rich.pach17@gmail.com

RICARDO 
PACHECO

LUMEN (MÉXICO)
Empresa especializada en mayoreo y menudeo de la industria papelera y
diseño gráfico
Prácticas profesionales | Feb 2013 - Dic 2014

Staff de piso
Atención a cliente directo.

Colaboración en labores profesionales de personas con limitaciones
 intelectuales y motrices.

uTEST (E.E.U.U.)
Empresa de Freelance QA Tester
Freelancer QA Tester de Videojuegos | Ago 2019 - Actual

Asistente en modelado y texturización de objetos y personajes

GAME ANIMATION WORKSHOP 

IAnimate.net Online Animation Training | 2019-2020 

https://www.linkedin.com/in/
ricardo-pacheco-
82088b142/

https://vimeo.com/user91557
081

https://www.rpachecor.com/

R E U B I C A C I Ó N

Disponible
Gastos de reubicación a
cubrir por mi cuenta

MOTION CAPTURE WORKSHOP 

IAnimate.net Online Animation Training | Enero 2021- Marzo 2021

• Illustrator
         
• Photoshop
       
• Office Microsoft

• Autodesk Maya

• Zbrush

• Unity

• MotionBuilder

• Unreal Engine 

S O F T W A R E

RIGGING WORKSHOP 

IAnimate.net Online Animation Training | Abril 2021- a la fecha

https://vimeo.com/299963932
https://www.linkedin.com/in/ricardo-pacheco-82088b142/
https://www.rpachecor.com/

